
Slovenský westernový klub   

 

Všetky súťažné disciplíny sú v súlade s medzinárodnými 

pravidlami celosvetovej organizácie U.K.A.T (UNITED KNIFE AXE 

THROWERS). Pravidlá dodržiavajú všetci účastníci medzinárodných 

pretekov. Pri miestnych pohárových súťažiach si disciplíny určuje 

organizátor, avšak minimálne tri musia byť vybraté z týchto 

medzinárodných disciplín.  

 

 

 

 

 

 

TERČ-veľkosť, umiestnenie  

     

Náradie  
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WALKBACK KNIFE NOSPIN 

 

 

 

Popis disciplíny: Súťažiaci sa so svojimi tromi nožmi postaví kolmo na terče na vzdialenosť 3 

metre (1.méta) a postupne z tejto vzdialenosti vrhá nože pravidlom jeden nôž na jeden terč. 

Nôž sa počas letu nesmie pretáčať, môže sa len pootočiť o menej ako 180st. Súťažiaci nesmie 

mať prešľap na  méte a môže ustúpiť maximálne tak, aby celé chodidlo jednej nohy bolo 

v oblasti od 3m do 4m. 

Ak súťažiaci odhádže tri nože z prvej méty, zapíše mu rozhodca stav bodov. Stred 5 bodov, 

prvý prstenec od stredu 4 body, druhý prstenec od stredu 3 body, tretí prstenec od stredu 2 

body, štvrtý prstenec 1 bod. 

Po nahlásení bodov si vezme svoje nože a posunie sa na 2. métu vo vzdialenosti 4 metre a za 

dodržania vyššie uvedených pravidiel odhádže znova 3 nože. Takto postupuje po jednej méte 

až po poslednú métu vo vzdialenosti 7 metrov. 
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WALKBACK KNIFE SPIN 

 

 

Popis disciplíny: Súťažiaci sa so svojimi tromi nožmi postaví kolmo na terče na vzdialenosť 3 

metre (1.méta) a postupne z tejto vzdialenosti vrhá nože pravidlom jeden nôž na jeden terč. 

Nôž sa počas letu musí pretáčať, musí urobiť minimálne jednu otáčku o 360st. Súťažiaci 

nesmie mať prešľap na méte a môže ustúpiť maximálne tak, aby celé chodidlo jednej nohy 

bolo v oblasti od 3m do 4m. 

Ak súťažiaci odhádže tri nože z prvej méty, zapíše mu rozhodca stav bodov. Stred 5 bodov, 

prvý prstenec od stredu 4 body, druhý prstenec od stredu 3 body, tretí prstenec od stredu 2 

body, štvrtý prstenec 1 bod. 

Po nahlásení bodov si vezme svoje nože a posunie sa na 2. métu vo vzdialenosti 4 metre a za 

dodržania vyššie uvedených pravidiel odhádže znova 3 nože. Takto postupuje po jednej méte 

až po poslednú métu vo vzdialenosti 7 metrov. 
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WALKBACK AXE 

 

Popis disciplíny:  

Rovnako ako WALKBACK s nožmi, súťažiaci však používa svoje 3 sekery. 

 

PRESNOSŤ NÔŽ - SPIN, NO SPIN 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Popis disciplíny:  

Rovnako ako WALKBACK s nožmi s otáčkou, bez otáčky, súťažiaci však vrhá z méty najskôr 3 

metre 3 nože a opakuje na rovnakej méte sedem kôl, teda celkovo 21 hodov z jednej méty.  

Takto postupuje aj na méte 5 metrov a 7 metrov. 
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PRESNOSŤ SEKERA 

 

Popis disciplíny:  

Rovnako ako PRESNOSŤ s nožmi, súťažiaci vrhá z méty najskôr 3 metre 3 sekery a opakuje na 

rovnakej méte sedem kôl, teda celkovo 21 hodov.  Takto postupuje na méte 5 metrov a 7 

metrov. 

DLHÁ VZDIALENOSŤ NÔŽ 

 

Popis disciplíny:  

Súťažiaci sa postaví do priestoru ľubovoľného perimetru (4-7metrov, 7-10metrov, 10-13 

metrov, 13-16 metrov ...... vrhne postupne tri nože, po prvom úspešnom trafení terča bez 

pohybu ostáva súťažiaci na mieste a rozhodca odmeria vzdialenosť. Potom sa posunie vzad 

o ľubovoľnú vzdialenosť v ďalšom perimetri. Vrhá znova tri nože pokiaľ nemá úspešný pokus. 

Po troch neúspešných pokusoch končí, do súťaže sa zapíše najdlhší úspešný pokus. 
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DLHÁ VZDIALENOSŤ SEKERA 

 

Popis disciplíny:  

Rovnako ako DLHÁ VZDIALENOSŤ NOŽ ale súťažiaci používa sekeru. 

SILUETA NÔŽ A SEKERA 

 

 Popis disciplíny:  

Terč tvorí ľubovoľná jednoduchá silueta okolo ktorej je 15 terčíkov o priemere 10 cm 

s označením 1-15. Súťažiaci postupne obhadzuje siluetu tak, aby trafil čierny terčík. Začína na 

terčíku 1 a končí terčíkom 15. Za trafenie malého terčíka získa 5 bodov, za trafenie siluety sa 

odráta 10 bodov . Do výsledku sa počíta celkový sumár bodov. 
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ŠIKMÁ DOSKA 

Popis disciplíny:  

Terč tvorí šikmá doska pod uhlom 45 stupňov rozdelená na polia po 50cm od 1 do 9 . 

Súťažiaci hádže postupne 9 nožov na ľubovoľné pole. Počíta sa každý úspešný pokus a pole 

má hodnotu svojho čísla. Po dohode môže pole mať hodnotu 5 bodov. 

LOVEC 

Popis disciplíny:  

Na rôzne drevené odrezky rôznej veľkosti v počte 8 kusov sa nakreslí terčík o veľkosti 10 cm. 

Terčíky sa rozložia pod rôznym sklonom a v rôznej nešpecifikovanej avšak primeranej 

vzdialenosti. Súťažiaci stojí vo vymedzenom kruhovom priestore a vrhá tri nože na každý terč. 

Ak zasiahne terčík prvým nožom má 5 bodov, druhým nožom 4 body, tretím nožom 3 body. 

Ak netrafí terčík ale trafí drevený odrezok  mimo terčík má za prvý nôž 3 body, za druhý nôž 

dva body alebo za tretí 1 bod. Do súťaže sa počíta sumár všetkých bodov. 
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POHYBLIVÝ TERČ 

 

Popis disciplíny:  

Na terči sú len tri polia o hodnote 5 bodov , 4 body , 3 body. Organizátor zabezpečí buď 

kyvadlový alebo otočný pohyb terča. Súťažiaci hádže tri kolá po tri nože na terč v časovom 

limite 15 sekúnd na jedno kolo. Do súťaže sa počíta sa celkový sumár 3 kôl. 

 

DUEL 

Popis disciplíny:  

Na métu sa postavia dvaja súťažiaci, každý pred svoj terč vo vzdialenosti 3 metre. Súťažiaci 

má nôž na úrovni pásu, stojí tak, aby ramená boli súbežne vodorovne s métou a ruku s ktorou 

nôž vrhá má na úrovni krčnej jamky.  Na pokyn rozhodcu čo najrýchlejšie vrhnú nôž smerom 

k terču. Najrýchlejší zapichnutý nôž vyhráva a súťažiaci postupuje podľa vylosovaného 

pavúka. Vzhľadom na rýchlosť okolo 1 sekundy sa odporúča používať zariadenie s otrasovým 

snímačom. 


